
مسابقات دانش آموزی
دوشنبه ۲۳ آذر ۱۳۸۸ ساعت ۱۹:۵۲

بسمه تعالی

  

نتایج مسابقات دومینوی دانش آموزی شهر تهران بین مدارس دخترانه و پسرانه اسفند 89  ( برنده تندیس )

  

تیم های برنده در دوره ی ابتدایی:

  

مقام اول : هنرمندان از مدرسه مریم  منطقه 3

  

مقام دوم : معاد از مدرسه معاد منطقه 3

  

مقام سوم : ابوعلی سینا از مدرسه ابوعلی سینا منطقه 5

  

تیم های برنده در دروره ی راهنمایی :

  

مقام اول : دختران سایه از مدرسه آیین روشن منطقه 3

  

مقام دوم : نوآوران از مدرسه سید الشهدا منطقه 8

  

مقام سوم : خضرای 2 از مدرسه خضرا منطقه 5

  

تیم های برنده در دوره ی دبیرستان :
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مقام اول : دومینو ار هنرستان امیرکبیر منطقه 16

  

مقام دوم : بهار از مدرسه فرشته منطقه 3

  

مقام سوم : امید ایران از مدرسه ایران منطقه 3

  

  

  

اهداف مسابقه 

    
  ایجاد روحیه مشارکت و همکاری تیمی  -     
  تقویت ابتکار و خلاقیت دانش آموزان  -     
  ایجاد یک رقابت سالم بین دانش آموزان و مناطق  -     

  

شرایط تیم های شرکت کننده 

    
اعضای هر تیم حداکثر 4 نفر می باشند ( یک نفر به عنوان سرگروه مسئول تکمیل فرم ها و ارتباط با مجریان مسابقه  -     

  است ) 
  هر تیم باید یک نام مناسب برای خود انتخاب کند  -     
  حداقل تعداد مهره ها در دوره ابتدایی 500 عدد ، راهنمایی 1000 عدد و متوسطه 1500 عدد می باشد   -     
  هر تیم باید نقشه ای از طرح خود ترسیم نموده و در روز مسابقه به کمیته داوری تحویل دهد.  -     
  داشتن پلاکارد و یا تابلویی که معرف تیم باشد همراه بایک شعار مناسب  -     
  داشتن معرفی نامه از طرف کانون فرهنگی تربیتی منطقه  -     

  

:آیتم های داوری 
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تیم های دبستانی 
1-  سقوط مهره های چیده شده ی دومینو تا آخرین عدد

2-  طراحی یک مارپیچ در مسیر حرکت مهره ها 
3-  طراحی یک برج در مسیر حرکت و یا انتهای آن 

4-  تبدیل یک مسیر حرکت مهره ها به سه مسیر
||| کلیک کنید لینک جهت دریافت فایل مربوط بر روی این |||

  

  

تیم های راهنمایی
1-  سقوط مهره های چیده شده ی دومینو تا آخرین عدد

2-  بالا بردن ستونی از مهره های دومینو در مسیر حرکت به ارتفاع حداقل 30 سانتیمتر 
3-  طراحی یک برج در مسیر حرکت و یا انتهای آن 

4-  طراحی یک مارپیچ با قابلیت ورود و خروج 
||| کلیک کنید لینک جهت دریافت فایل مربوط بر روی این |||

  

  

تیم های دبیرستانی 
1-  سقوط مهره های چیده شده ی دومینو تا آخرین عدد

2-  بالا بردن ستونی از مهره ها ی دومینو در مسیر حرکت به ارتفاع حداقل 50 سانتیمتر
3-  به کار گرفتن مکانیسم های متنوع در مسیر حرکت مهره ها ( انفجار – روبات – اهرم های مکانیکی و ... ) با زمان

حداکثری 30 ثانیه برای هر مکانیسم و تعداد حداکثر 10 مکانیسم در طول مسیر 
4-  اجرای نوشته " دومینو "

||| کلیک کنید لینک جهت دریافت فایل مربوط بر روی این |||
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